FUTBOL SALA

N “\ARATHON JUVENIL VILLA de ACEUCHAL

NORMATIVA DEL TORNEO

> Comienzo de la competicio:

La competicion se iniciara el sabado 16 de junio de2.016 a las 16,00 horas
y finalizard el domingo di26 de junio a las 22,00 horesn la entrega de premios

trofeos.

> Sistema de competicio:

El torneo constara de cuatro fases, que explicancasitinuacior

 Inicial:

«+ Cuartos :

% Semifinales:

« Final.

*12 equipos.

*6 emparejamientos (Sorteo, di& de junis, jueves, a las
*21:00 horas) y dos triangulares e los equipos
perdedores.

*Orden de partidos en los Triangulares:

Horarios Partido:

22,00 PERDEDOR A PERDEDORB

22,30 PERDEDOR A/B PERDEDORC

23,00 GANADOR A/B PERDEDOR (

23,30 PERDEDOR D PERDEDOR |

00,00 PERDEDOR D/E PERDEDOR |

00,30 GANADOR A/B PERDEDOR |

*Se clasifican para la siguiente fase los gana de los
emparejamientos iniciales (6y los ganadores de |
triangulares (2).

*8 equipos.

*Eliminatoria directa entre cuatro parej

*Se clasifican para la siguienfase los ganadores (

*Los ganadores de los triangulares (perdedores (esé
inicial), para poder pasar a semifinales han de gan
partido, no valiéndoles el empate.

*4 equipos.
*Eliminatoria directa entre dos parejas.
*Se clasifican los dos equipos ganads




*Empates en la fase inicial, cuartos, semifinales final: En caso de empates en dichas
fases, para decidir a los ganadores, se lanzaafatas de tres penaltis, que podran ser
lanzados por cualquier jugador, independientemgunéehayan finalizado el partido jugando
o estando en el banquillo. De persistir el empateel lanzamiento de los tres primeros, se
seguiran lanzando hasta dilucidar un ganador. Hytgner en cuenta que un jugador no
podra repetir lanzamiento hasta que todos los capmies del equipo hayan participado.

En la fase de cuartos, los ganadores de los tiaregu(perdedores de la fase inicial), para
poder pasar a semifinales han de ganar su panidegliéndoles el empate

*Triangulares: Tras finalizar cada partido se lanzaran penaltisa geshacer posibles
empates.

> Numero de jugadores por equipo

- Minimo 8, maximo 10 por equipo.

- La relacion de jugadores y delegados, con D. Mcluido, hay que entregarla
como minimo media hora antes de que los equipogogen la competicion.

- No pueden realizarse cambios durante la compet@mornrespecto a la relacion
inicial.

- Para comenzar un partido los equipos han de tenk pista como minimo a
cuatro jugadores.

- Los responsables de la organizacion podran salieitB. N. I. a los integrantes
de los equipos, antes de los partidos o una veldus estos, cada vez que lo
crean conveniente.

- Edades de los participantes: nacidos en 1.99738,119999 y 2.000.

- No podran participar aquellos jugadores que teraguna deuda pendiente con
la Escuela Municipal de Deportes de Aceuchal (EJemgquellos que no hayan
entregado las equitaciones correspondientes).

> Delegados vy entrenadores

Cada equipo podré inscribir en su lista de paditips a un entrenador y a un
delegado como maximo, siendo estas las Unicasnasspie pueden sentarse en los
banquillos junto a los jugadores. Los nombres dehadi personas han de
comunicarse a la organizacion antes del primeriquarque vaya a disputar su
equipo, al igual que ocurre con el listado de jugesl.

> Duracion de los partidos:

Dos tiempos de veinte minutos a reloj corrido.

Durante el desarrollo del juego los arbitros tendia facultad de detener el

juego o parar el tiempo siempre que lo estimentapor( Ejemplo: lesiones,

demora en saques, consultas con la mesa,..)

- El inicio de los partidos podran tener una demdeacinco minutos como
maximo. Resultara perdedor de un partido por ¢etade 1 a 0 aquel conjunto
gue sobrepase el limite establecido.

- Triangulares: veinte minutos por partido.




> Banquillos y vestuarios:

Durante el desarrollo de los partidos solamentpesmitira la presencia en
estos lugares a jugadores y delegados de equipost@s en la competicion y que
estén jugando en esos momentos, pudiendo ser sadom los responsables de
aguellos conjuntos que incumplan con esta norma.

> Normas disciplinarias:

- Durante el transcurso de los partidos, incluidacdesos:
Doble amarilla: no acarrea sancion posterior.
Amarillas: no se acumulan de un partido a otro.
Roja directa: expulsion del partido y de la compeéti.
Oas
- entradas desproporcionadas (juego viojento
- insulto o descalificacion a publico, arb#ty mesas,
compaferos o contrarios.
- agresion.

- Fuera del transcurso de partidos:
Aquel o aquellos jugadoresequipos que no se comporten con
normalidad ante compaferos, jugadores de otrosumims, publico,
material o instalaciones, quedaran expulsados cientgeticion.

* Aquellos jugadores que sean expulsados no podndicipar en las
siguientes competiciones organizadas desde la Bsbumicipal de
Deportes de Aceuchal.

* Los jugadores o delegados sancionados no posditilarse en la zona de
banquillos, debiendo permanecer en las gradas.aHais¢ esta norma no sea
cumplida, el juego no podra reanudarse.

> Equipaciones:

Todos los jugadores de un mismo equipo han de frectamente
uniformados en lo que se refiere a pantalones ysedas.

En caso de coincidencia entre dos equipos se afégtun sorteo para decidir
qué equipo habria de jugar con petos.

> Premios:
10 300@s y trofeo.
20 100@s y trofeo.
> Sorteo:

Dia 16 de junio de 2.016, jueves, a las 21,00 haasel Pabellon
Polideportivo Municipal de Aceuchal.




> Reglas de juego

Durante el torneo se aplicaran las reglas oficialesjuego de la Liga
Nacional de Futbol Sala.
Algunas reglas importantes a tener en cuenta saidaientes:

+ Cambios han de realizarse desde la zona de banquillos.

+ Ley de la ventajalos arbitros permitiran el juego continuo y sstahdran de
castigar si el equipo sobre el cual se ha comdgidofraccion se beneficia de
una ventaja y sancionara la infraccibn cometidaialmente si la ventaja
prevista no es tal.

% Tiempos muertascada equipo tendrd derecho a pedir uno por p&te.
concedera unicamente cuando el equipo solicitastéeem posesion del balén y
no esté en juego.

% Sagques de centrel gol conseguido directamente de uno de estpsesa sera
valido.

++ Cesiones al portero

- Pueden realizarse, pero siempre tras recuperacion
- Las cesiones al portero que se consideren caltas ino son acumulativas.

+« El portero fuera de su area, en su campo puegh el balon durante 4”. En
campo contrario no tendra limite.

s Portero — jugadoiEn su campo solamente ha de cumplir las reglasales de
un portero. En campo contrario, podra actuar compigador mas.

+ Demora de saquesera considerada como falta ( no acumulatiiadgmorar
en mas de cuatro segundos el saque de un tirq flerglti, doble penalti,
saque de banda, saque de esquina o saque de shetana permanecer con el
balon dentro del &rea de meta propia, estandoego jel mismo.

% _Saques del porterd.os saques de fondo se realizaran siempre comalzo.
Los saques en juego pueden realizarse con la rdanmlea o a bote pronto.

« Doble penalti a partir de la sefalizacion de la sexta (incluidalta
acumulativa de equipo, todas las faltas que sam@artcon tiro libre y que se
produzcan a una distancia superior a diez metros dieea de fondo de la
porteria del equipo infractor, excepto si se apladey de la ventaja, se
lanzaran desde la linea de doble penalti, sin tzargs la falta es cometida en
un punto mas cercano a la linea, puede sacarse @bstismo. En estos
lanzamientos a excepcion del portero y del lanzattmtos los jugadores
atacantes y defensores permaneceran dentro dehdede juego, a una
distancia como minimo de cinco metros por detrdsbdin, en una linea
imaginaria que transcurrird paralela a la lineaéé, dejando totalmente libre
la zona de carrera del lanzador hasta que el lsal@puesto en juego.

« El portero en el doble penalti o tiro sin barredabera estar situado a una
distancia no inferior a cinco metros del baldongngire dentro de su area.




El portero defensor en el penaltiebera permanecer sobre su propia linea de
meta, pudiendo desplazarse sobre ella (movimielattesales) hasta que el
baldn esté en juego.

Saques de banda y de cornean de realizarse con el pie, estando el balon
parado. Se aconseja preguntar al Arbitro sobregalricorrecto para realizar el
saque. Sera valido el gol conseguido directamemidcher, pero no asi el que
se consiga de banda.

Las faltasson todas directas.

Deslizamientossolo existira falta en caso de que se produzotactn. En ese
caso la falta sera indirecta y no acumulativa.

El portero que togue el balbn con la mano fueraddeh intencionadamente
serd expulsado con roja directa.

El jugador defensor que cometa falta sobre un joigathcante que tenga una
ocasion manifiesta de gséra expulsado con roja directa.

Tarjetas rojas por doble amarilla o0 directalsequipo al que le sea expulsado
un jugador por tarjeta roja directa o doble an@rdleguira el partido con un
jugador menos durante dos minutos. Pasado dichodpede tiempo podra
salir un nuevo jugador en sustitucién del jugadgruésado. En el caso de que
el equipo con un jugador menos reciba un gol atgegue se cumplan los dos
minutos, puede recuperar al quinto jugador (nuheaulsado).

LA ORGANIZACION.




aceuchal
\% PLANING DE LA COMPETICION @

=209 &S
¢ PRIMERA FASE OCTAVOS:
16,00 horas
17,00 horas B
18,00 horas C
19,00 horas D
20,00 horas E
21,00 horas F
TRIANGULAR: PERDEDORESA-B-C
22,00 horas |P.A P.B
22.30 horas |P.P.A/B P.C
23,00 horas |G.P.AB P.C
TRIANGULAR: PERDEDORESD —E - F
23,30 horas |P.D P.E
24,00 horas |P.P.DI/E P.F
24,30 horas |G.P.DI/E P.F
¥ SEGUNDA FASE CUARTOS DE FINAL:
10,00 horasGan. A Gan. H
11,00 horasGan. D Gan. G J
12,00 horasGan. B Gan. C K
13,00 horasGan. E Gan. F
¢ TERCERA FAS2ESEMIFINALES:
18,00 horasGan. | Gan. J
19,00 horasGan. K Gan. L N

@ CUARTA FASE,FINAL:

21,00 horasGan. M Gan. N 0
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HOJA DE INSCRIPCION DE EQUIPOS

% NOMBRE DEL EQUIPO:

% POBLACION:

< TELEFONO DE CONTACTO:

RELACION DE JUGADORES

Z
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NOMBRE y APELLIDOS D.N. L
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NOTA:

La competicidn se iniciara el sabado dia 25 deojdei 2.016 a las 16,00 horas.

La final se disputatalomingo dia 26 de junio a las 19,00 horas,|l&rasial se llevara a

cabo la entrega de premios y trofeos.




